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MATRIX L'ATELIER DE MEHDI

MA VIE DANS LA MATRIX
Chronique humoristique tres technique d'un producteur, d'une ville, de Godot et

d'une bande de cerveaux artificiels qui coutent parfois plus cher que le cafe.

Capture historique : MATRIX au centre, ChatGPT derriere, AWS et PayPal dans le voisinage. Le cyberpunk avait oublie la
facturation.
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Prologue - « Ma vie dans la Matrix »
Oui, je connais la reference musicale. Ici, on garde le clin d'oeil et l'idee generale, sans reproduire les
paroles : la vie quotidienne bascule dans une matrice de terminaux, de modeles, de logs, de fichiers Godot
et de factures cloud. Le personnage principal n'est pas Neo. C'est un producteur qui veut surtout que son
jeu se lance.

Un seul homme distribue des missions a une equipe improbable : Qwen Coder, Kimi K3, GLM 4.7, Mistral
Large 3, Claude, DeepSeek, Devstral, Nemotron et quelques autres. MATRIX sert de poste de
commandement. Le canal commun conserve les informations utiles. Les modeles lisent, proposent, codent,
se trompent, recommencent. Et Godot, lui, ne croit personne : soit le script compile, soit il ne compile pas.

« Une reponse textuelle n'est pas un livrable. Un fichier qui existe, se charge et passe
un test commence a en devenir un. »

Le but n'est pas de faire un laboratoire d'IA. Le but est de fabriquer un vrai jeu 3D inspire par Montpellier et
par l'esprit de jeux urbains comme Shenmue : une ville dense, parcourable, des personnages, des routines,
des lieux, des objets et une histoire.
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01 - La centrale s'allume

Capture de production reelle.

MATRIX affiche des cerveaux, une mission, un canal commun, des permissions et un journal d'activite.
Techniquement, le probleme devient celui d'un scheduler de taches LLM avec contexte partage, appels
d'outils et verification des sorties.

Pendant que l'usine cognitive s'organise, PayPal apparait a droite. La science avance ;
la carte bancaire aussi.
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02 - AWS : le reve a un compteur

Capture de production reelle.

AWS Budgets rappelle une distinction cruciale : un budget n'est pas un solde de credits. Une chaine
multi-modeles exige donc une observabilite financiere aussi serieuse que ses logs.

Pas de conseil d'administration de douze IA pour choisir le nom d'un bouton.
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03 - Le bug qui ressemblait a une panne

Capture de production reelle.

Le HTTP 400 de GLM 4.7 venait d'un historique de tool calls devenu incoherent. Avec les API agentiques,
requetes d'outils, resultats et schemas doivent rester structurellement compatibles.

Avant d'accuser le cloud, verifier si la centrale n'a pas envoye au modele l'equivalent
d'un tournevis sans manche.



MA VIE DANS LA MATRIX // JOURNAL TECHNIQUE PAGE 6

De l'ecran a l'abandon - Atelier multi-IA - Edition Collector

04 - Reponse recue, affichage en direct

Capture de production reelle.

Apres correction, MATRIX recoit de nouveau les sorties AWS. Mais transport reussi ne signifie pas mission
reussie : une reponse peut arriver tout en contenant un mauvais appel d'outil.

HTTP 200 veut dire : « le cerveau a parle ». Pas : « le jeu est meilleur ».
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05 - Mistral veut deja livrer un EXE

Capture de production reelle.

Mistral propose executable, PCK, lanceur et modifications GDScript. Une chaine fiable doit ensuite verifier
les artefacts, leur chargement par Godot et un smoke test.

Le modele : « J'ai prepare la livraison. » Le disque dur : « Qui etes-vous ? »
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06 - Montpellier devient une specification

Capture de production reelle.

La recherche documentaire transforme l'Ecusson, la Comedie, le Peyrou et Saint-Pierre en contraintes
exploitables par le level design, les assets et les scripts.

L'ambition n'est plus « faire une map ». Les rues et les lieux deviennent eux-memes du
gameplay.
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07 - La BD entre dans le reacteur

Capture de production reelle.

Les PDF narratifs entrent dans le pipeline. Regle : faits autobiographiques preserves ; invention seulement
si elle est explicitement marquee comme adaptation ludique.

Source -> extraction structuree -> mecanique -> fichier Godot -> test -> validation
humaine.
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08 - Des metiers, pas une foule

Capture de production reelle.

MATRIX attribue des specialites : PDF, gameplay, diagnostic, maintenance, tests, planification et arbitrage.
La specialisation limite les appels redondants.

Le meilleur modele n'est pas toujours le plus gros. C'est celui qui resout la tache au
cout minimal sans casser le projet.
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09 - Lire avant de remplacer

Capture de production reelle.

Kimi applique une regle vitale : lire les fichiers actuels avant de les remplacer, conserver les API et modifier
seulement le necessaire.

Moins spectaculaire que « j'ai refait tout le jeu ». Infiniment plus utile.



MA VIE DANS LA MATRIX // JOURNAL TECHNIQUE PAGE 12

De l'ecran a l'abandon - Atelier multi-IA - Edition Collector

10 - Le chef d'atelier

Capture de production reelle.

La mission devient une fiche de travail : modele, role, projet, version de reference, contexte, objectif,
resultat attendu, perimetre et validation.

Constater -> choisir le specialiste -> mission courte -> produire -> verifier -> tester ->
integrer.
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Architecture technique - ce que MATRIX est
devenue
MATRIX peut etre lue comme une petite plateforme d'orchestration agentique. Le front-end choisit un
modele et une mission. Le routeur selectionne AWS ou, progressivement, un modele local. Le contexte
projet et le canal commun reduisent les repetitions. Les outils donnent acces aux fichiers et a Internet
lorsque la mission l'exige. Le journal d'activite trace ce qui s'est vraiment passe.

La frontiere de confiance
Le texte genere n'est jamais une preuve. La preuve commence dans les artefacts : fichier present, contenu
coherent, parseur Godot satisfait, scene chargeable, test reproductible.

Controle des couts
AWS est reserve aux taches ou un gros modele apporte une valeur mesurable. Les taches simples ou
repetitives doivent migrer vers MATRIX LOCAL lorsque le materiel le permet. Aucun nouvel appel payant
tant que le resultat precedent n'a pas ete exploite, invalide ou transforme en tache suivante.

Pipeline cible
ETAPE ENTREE SORTIE VERIFIABLE

1. Source BD, recherche, specs faits et contraintes structures

2. Mission objectif court + specialiste prompt trace

3. Production modele + outils GDScript, scene, data, asset ou doc

4. Verification fichiers reels diff, existence, syntaxe

5. Godot projet modifie parse + lancement + smoke test

6. Validation resultat jouable acceptation humaine / correction
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Le bestiaire de la Matrix
Qwen Coder - Le mecanicien. Il veut toucher au code. On lui demande surtout de toucher au bon fichier.

Kimi K3 - Le producteur de GDScript. Sa meilleure qualite : quand il lit avant d'ecrire.

GLM 4.7 - Gameplay et logique. Capable de proposer une mecanique avant meme qu'on ait fini le cafe.

Mistral Large 3 - Aime deja imaginer le dossier de livraison, l'EXE et le lanceur. Il faut parfois lui rappeler
que Windows Explorer existe.

DeepSeek / Devstral / Nemotron - Diagnostic, maintenance, tests. Ceux qu'on appelle quand les autres ont
dit « ca devrait marcher ».

Claude - Architecture et documentation. Le membre de l'equipe qui demande pourquoi trois systemes font
la meme chose.

Codex - L'ingenieur-reparateur autour de la centrale. Quand MATRIX casse MATRIX, quelqu'un doit bien
tenir la cle de 12.

Mehdi - Producteur, testeur et decision finale. La seule API de validation qui ne peut pas etre remplacee
par un modele.

La doctrine finale
1. On fabrique un jeu, pas une demonstration d'agents.
2. Chaque appel AWS doit avoir une mission concrete.
3. Une mission terminee produit un artefact verifiable.
4. La BD est une source, pas une permission d'inventer.
5. Montpellier doit etre jouable, pas seulement documente.
6. Local pour le bon marche ; cloud pour ce qui le merite.
7. Godot tranche les disputes.

Et si tout fonctionne ?
Alors le joueur ne verra jamais les tool calls, les erreurs 400, les budgets AWS, les prompts de mission ni
les dizaines de fenetres ouvertes. Il verra simplement Montpellier, un personnage, une rue, une histoire et
quelque chose a faire. Ce sera la meilleure preuve que la Matrix a servi a quelque chose.

FIN DE TRANSMISSION // BUILD SUIVANT


