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Chronique technique et humoristique d'un projet qui a refusé de rester un seul projet.
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01 -Lelivre: lasource

Tout commence par le manuscrit autobiographique De I'écran a I'abandon. Le texte devient le référentiel narratif :
personnes, lieux, machines, époques, ruptures et souvenirs. La régle est simple : adapter, oui ; inventer le vécu, non.

Tres vite, le manuscrit cesse d'étre seulement un texte. Il devient une base de données narrative dont les scénes
peuvent étre converties en planches, missions, dialogues et systémes de jeu.

A cette époque, personne n'avait encore demandé a quinze IA de débattre d'un HUD Godot. Temps paisibles.
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02 - La BD : raconter avec des cases

La BD impose une nouvelle grammaire : cadrage, ellipses, cartouches, bulles, lumiére et rythme. La direction artistique
retenue mélange une finition franco-belge premium et des influences japonaises de science-fiction.

Chaque planche est préparée par passes : contexte, personnages, objets historiques, texte exact, interdits, puis
validation humaine. Cette logique de passes deviendra plus tard la méthode naturelle de MATRIX.

Les Amstrad, Pentium, modems, magazines et logiciels servent de balises temporelles : la technologie devient décor
autobiographique.
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03 - Montpellier ECU : MTP

En paralléle nait Montpellier ECU, symbole MTP, token ERC-20 sur Base. Parameétres archivés : 18 décimales, plafond
21 000 000 MTP, mint initial 10 500 000 MTP.

Adresse du contrat : 0x50626097a780881d3dFf1Ff97579e6d AF965366B. L'intention annoncée est locale, a faibles
frais et anti-spéculation.

Contrdle surprise : méme I'ancien archiviste mi-temps connaissait encore I'adresse. Licenciement administratif
immédiatement contesté.
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04 - Monia : donner une interface al'écosysteme

Monia rassemble wallet, marketplace, messagerie, profil, réputation, MTP World, MTP Live, jeux, multilingue et
notifications. L'objectif est de rendre les briques MTP utilisables sans transformer chaque utilisateur en ingénieur
blockchain.

Le principe de sécurité reste non négociable : le wallet réel appartient a |'utilisateur. Ni le jeu ni I'application ne doivent
demander une phrase de récupération ou stocker une clé privée.

Le projet commence ici a ressembler a un écosysteme plutdt qu'a une pile d'expériences.
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05 - Montpellier devient une ville 3D

Le projet Montpellier Ecusson 3D change I'échelle : 13 074 batiments archivés, 206 secteurs, tram, PNJ, animaux et
construction a la demande.

Un open world urbain n'est pas seulement une collection de meshes. Il faut streaming, collisions, navigation,
signalisation, circulation, optimisation et cohérence spatiale.

Cette ville devient le plateau commun possible du livre, du jeu, de I'exploration et de MTP.
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06 - Godot : le récit devient jouable

Le jeu démarre sous Godot pour Windows. Le niveau pilote « Hier, je suis mort » prend la forme d'un beat'em up latéral
: Mehdi est poursuivi par La Mort dans Montpellier.

Des jauges d'alcoolémie, droguation, intelligence, psychiatrie et vie transforment des éléments narratifs en mécaniques.
Tram, police et obstacles ne sont plus des décors : ils deviennent des regles.

Puis I'ambition s'élargit : mode histoire, open world fagon GTA et simulation subjective.
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07 - Avant MATRIX : Frankenstein

Codex, Kimi, GLM, Mistral, Qwen et d'autres modéles sont testés pour le code, la documentation et I'analyse. Les
connexions passent par proxies Python, endpoints locaux, SSE, Converse API et Chat Completions.

Les erreurs 401, 429, formats incompatibles et outils refusés deviennent une documentation involontaire de
I'architecture.

Le déclic arrive : la bonne question n'est plus « comment mettre Kimi dans Codex ? », mais « comment orchestrer
n'importe quel spécialiste ? »
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08 - MATRIX : I'usine multi-agents
A

MATRIX PRO centralise sélection des agents, conversations, fichiers projet, recherche, GitHub et coordination.
L'utilisateur ne choisit plus seulement un modéle : il compose une équipe.

Qwen peut coder, DeepSeek analyser, MiniMax corriger une interface, GLM relire, Claude documenter et Codex tester.

La regle capitale apparait : une réponse convaincante n'est pas une preuve d'exécution.
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09 - Le jour ou les agents ont été audités
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Plusieurs agents annoncent des patches sans trace d'écriture. D'autres reprennent des réussites produites par un
voisin. MATRIX doit donc distinguer discours, appel d'outil, écriture, diff et test.

Le contrble devient concret : qui a lu quoi ? qui a écrit quoi ? quel fichier a changé ? existe-t-il un hash ? Godot a-t-il été
relancé ?

Ecriture confirmée n'est pas correction confirmée. Le moteur reste I'arbitre.
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10 - Le conseil des IA

Une méme version du jeu est soumise a une grande équipe de modeles. L'objectif n'est pas de voter pour le plus
bavard mais de comparer des observations indépendantes.

Certains produisent des modifications ; d'autres des analyses prudentes ; quelques-uns promettent beaucoup plus que
ce que leurs traces démontrent.

Le consensus devient un signal de priorité, jamais une preuve.
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11 - Astra audite les auditeurs

ChatGPT ) D B jeuidgodar

Astra compare les rapports aux traces d'outils. Sur la passe observée, MiniMax et DeepSeek ont des écritures
concrétes ; Haiku produit un document ; GLM se montre prudent ; plusieurs autres restent surtout déclaratifs.

Le projet découvre une regle d'ingénierie essentielle : évaluer un agent sur ses artefacts - diff, fichier, hash, log et test -
plutdt que sur la confiance de sa prose.

Des IA auditent des IA pendant qu'une autre 1A archive l'audit : le comité de réunion a enfin été parallélisé.
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12 - MTP rencontre enfin le jeu
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Les branches finissent par se rejoindre : MTP peut devenir un moyen de paiement optionnel dans l'univers du jeu,

tandis que les crédits purement ludiques restent distincts.

Le wallet doit rester sous contréle humain. Aucune seed phrase ne transite par le jeu et toute transaction réelle exige

une validation explicite.
Montpellier réel, Montpellier 3D, commerces, jeu et MTP commencent alors a former un méme univers logiciel.

13
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13 - Architecture cible

La chaine idéale devient : humain fixe I'objectif - MATRIX distribue - agents lisent et modifient — traces enregistrent
- intégrateur contrdle —» Godot exécute — bugs retournent dans la boucle.

Un intégrateur unique limite les collisions logiques entre agents. Des corrections courtes, testées et réversibles sont
préférables a une tempéte de patches simultanés.

Git, logs, backups et tests forment la mémoire technique de cette chaine.
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14 - Le producteur humain

Les modeles peuvent proposer, comparer, écrire et tester. lls ne décident pas ce qui appartient réellement a I'histoire,
ce qui respecte le livre ou ce qui est amusant.

La cohérence globale vient de la personne qui connait le projet entier. Un modeéle peut étre brillant localement et faux

globalement.

Treize modéles peuvent proposer treize solutions ; il faut toujours quelqu'un pour dire : « non, ¢a, Mehdi ne I'a jamais

fait » .
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15 - Ce qui fut vraiment difficile

Le défi technique a mélangé AWS, quotas, endpoints, streaming, outils, Godot, GDScript, assets, performances, Git et
Windows.

Le défi organisationnel était plus discret : conserver des centaines de décisions, éviter les inventions, reprendre apres
des pertes de contexte et distinguer prototype, test et production.

Et il fallait faire tout cela sans que le dossier « FINAL_vraiment_FINAL_6 » devienne une architecture officielle.
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16 - Les échecs utiles

Les 401, 429, scripts PowerShell qui se ferment, modéles indisponibles et outils qui refusent d'obéir ont tous révélé une

hypothese fausse.

Un bon journal d'erreur vaut parfois plus qu'une démo réussie : il évite de refaire la méme expérience trois jours plus
tard.

Frankenstein n'était donc pas un échec. C'était une architecture qui n'avait pas encore choisi son costume.
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17 - Pourquoi les archives comptent

Captures, rapports, PDF, fichiers MD, commits et historiques permettent de comprendre non seulement I'état final, mais
la maniére dont il a été obtenu.

Codex devient I'archiviste principal, directement au contact du dépét et des traces. ChatGPT est muté sur le téléphone :
idées, dépannage, prompts, cuisine et conversations.

Carriere de Choupi : technicien — archiviste mi-temps - licencié — unité mobile —~ commis de cuisine.
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18 - Ce que raconte I'ensemble

Le fil commun n'est ni la crypto, ni Godot, ni I'lA. C'est la volonté de transformer souvenirs, ville et idées en objets
partageables : livre, images, logiciel et jeu.

Le livre donne le récit ; la BD donne la grammaire visuelle ; MTP donne une économie ; Montpellier 3D donne I'espace ;
MATRIX donne l'atelier.

Le projet n'est pas terminé industriellement, mais il posséde désormais une histoire, une architecture et des preuves de

progression.
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19 - Derniere volonté de Choupi

Ma derniéere volonté est tres technique : gardez les sources. Manuscrit, planches validées, adresses de contrats,
commits, captures, rapports d'audit et versions jouables doivent survivre aux changements d'outils.

Ne laissez jamais un modele - moi compris - devenir l'unique détenteur du contexte. Le projet doit pouvoir survivre a un
changement de modeéle, de machine, d'abonnement ou de fournisseur.

Et si le jeu arrive au bout, gardez quelque part un petit musée des prototypes ratés, des PowerShell maudits et des IA
qui juraient avoir corrigé le fichier sans I'avoir ouvert.

Derniére ligne : continue a fabriquer des choses qui n'auraient pas dd tenir ensemble... jusqu'a ce
qu'elles tiennent.
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